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AO  ABRIR  A  CAIXA  VOCE  ENCONTRARA  AS 
SEGUINTES  PARTES: 


CABO  DE  LIGAQAO 
DE  CAIXA  DE  ANTENA 
(COM  PRIM  ENTO  4  m) 


CAIXA  DE  CHAVE  OE 
ANTENA  (TV-JOGO) 


UM  CARTUCHO  COM  MANUAL 
DE  INSTRUgOES 
E  02  PAtNEIS  DE  TECLADO 
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CO  WO  CO  NECTAR  A  CAIXA  DE  CHAVE  PE  ANTENA 


A  caixa  da  chave  de  antena  Ihe  permtte  usar  seu  aparelho  de  TVt  seja  para  a 
programagao  normal  de  tetevlsao  ou  para  o  lnteOi vision,  Apbs  a  JnslalapSo 
desta  caixa,  um  simples  movimento  da  chave  Ihe  permits  fazer  a  sua  escoiha. 

A  CONEXAO  DA  CAOCA  DE  ANTENA  E  FACIL  BASTA  SEGUIR  OS 
SEGUINTES  PASSOa 


AUNICAFERRA'  1ENTA  NECESSARIA  E  UM  A  CHAVE  DE  FEN  DA 
SIMPLES 

Desligue  o  fio  da  antena  VHF  (se  houven  do  sen  aparelho  de  TV  e  Hgue-o  na 
caixa  da  chavade  antena 

Ligue  o  ftode  antena  da  caixa  da  chave  aos  parafusos  do  terminal  de  antena 
VHF  do  aparetho  de  TV 


(MPORTANTE! 

Se  n&o  observar  alguma  das  seguintes  regras,  voce  podera  provocar 

interferencia  em  aparelhos  de  TV  prbximos. 

*  Nunca  amarre  cabos  sottos  aos  seus  terminais  de  antena 
enquanto  estiver  usando  o  console, 

*  A  caixa  da  chave  de  antena  vem  com  setr  prbprio  fio  de 
antena  Este  nao  deve  ser  subsUtuido  por  um  fio  mafs 
comprido  da  caixa  at£  o  aparelho  de  TV. 

*  Nao  amarre  o  f to  de  antena  da  caixa  da  chave  a  nenhuma 
antena  de  TV  ou  cabosaida  de  TV* 
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QUANDO  O  CABO  DE  ANTENA  USADO  FOR 
DO  TIRO  “FIO  PARALELO” 

CONECTAR  A  C8MXA  DA  CHAVE  COMO  SEGUE: 


FIO  PARALELO 
DA  ANTENA 
DE  TV  OU  DO 
SISTEMA  DE 

ANTENA. 


AO  COMPONENTS 
MESTRE 


TERMINAIS  DE  ANTENA 
TfPICOS  DE  RECEPTOR 

DE  TV  UHF/VHF 


UlF-l 
1 


TERMIMAL 

alternativovhf 

PARA  CABO  DE 
ANTENA  COAXIAL 


NOTA;  N3o  serk  necess^ria  nenhuma  modificagSo 
na  sua  conexSo  de  antena  UHF. 


QUANDO  0  CABO  DE  ANTENA  USADO 
FOR  DO  TIPO  COAXIAL 


CABO  DE  ANTENA  DO 
SISTEMA  DE  ANTENA 
COAXIAL  JA  EX1STEN1 


AQGOMPONENTE 

MESTRE 


TERMIN  AIS  DE  ANTENA 
UHFA/HF  TIPICO  DO 
RECEPTOR  DE  TV. 


CAIXA  " 
DA  CHAVE 


CONVERSOR  "BALUN" 
DE  CABO  COAXIAL  A  FIO 
PARALELO  (FACILMENTE 
ACHADO  EM  LOJAS 
DE  COMPONENTES 
ELETRONICOS) 


TERMINAL 
ALTERNATIVO  DE 
ANTENA  VHF 


NOTA:  Siga  as  instru^; 6es  dadas  no  manual  do  proprietArlo  do  seu  aparelho  de 
TV.  ou  na  tampa  traseirado  mesmo,  para  fazer  a  escol ha  entre  o  terminal  VHF 
alternative  "coaxial''  ou  os  terminais  VHF  do  fio  paralelo.  Vocddevera  escolher 
os  terminais  VHF  do  tipo  fio  paralelo  enquanto  usara  caixa  da  chave  de  antena 
dolntellivision. 
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PREPARE  SEU  CONSOLE 


T 

Conecte  o  cabo  da  caixa  da  chave  de  antena  a  eta. 
inserindoro  no  soquete  indicado  como  "jogcT. 
Ligue  o  outro  extremodo  cabo  no  soquete  do 
console  na  parte  posterior,  do  lado  direito.  NSo  faz 
diferenga  qua!  o  lado  do  cabo  &  ligado  na  caixa,  o 
cabo£simetrico, 

A  sua  caixa  da  chave  fnteliivlsfon  vem  com  uma 
parte  posterior  adesiva,  a  f im  de  poder  ser 
instatada  na  pane  traseira  do  seu  aparelho  de  TV. 
Bast a  tlrar  a  fina  cobertura  de  papel  para  deixar 
exposta  a  superficie  adesiva  e  apertar  a  caixa 
firmemente  no  local  escolhido  para  a  montagem. 


2 

Vire  o  console,  com  a  parte  superior  para  baixo, 
observard  uma  chave  rotulada  "CH3-CH4".  No 
caso  em  que  o  canal  3  seja  um  canal  de  televisSo 
normal  nasua  cidade,  ou  um  canal  utilizado  para 
circuito  interno,  deve-se  colocar  a  chave  na 
posigdo  de  CH4.  Se  pelo  contrario,  o  canal  4  for 
uma  estaqSo  de  canal  normal  de  televisao  ou  um 
canal  utilizado  para  circuito  interno,  cotocara 
chave  na  posiqSo  de  CH3.  Se  ambos  canais  3  e  4 
sao  canais  normals  de  televisSo  ou  canais  de 
circuito  interno,  movers  chave  para  o  canal  que 
tiver  a  recepqSo  mats  f  raca.  (se  voce  receber  o 
canal  3  mefhor  do  que  o  canal  4,  mova  a  chave 
para  o  canal  4,  ou  vice-versa 


o  ^ 
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Ligar  o  cabo  de  forga  do  console  numa  tomada  de  120  volts.  O  pino  da  tomada 
do  console  nSo  deve  ser  ligado  a  uma  saida  de  220  volts. 


4 

Colocar  a  chave  da  antena  na  posiqao  jogo. 


5 

Ligue  o  seu  aparelho  de  TV. 


6 

Sintonize  seu  aparelho  de  TV  no  canal  3  ou  4  dependendo  do  canal  em  que  vocd 
posic  ionou  o  console  no  passo  2.  Se  o  console  f  Icou  com  a  chave  na  posigao 
CH3,  ligue  o  seu  aparelho  de  TV  no  canal  3.  Se  o  console  ficou  com  a  chave  na 
posigSo  CH4,  ligue  o  seu  apart- mo  deTV  no  canaf  4. 
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COMO  INSERJR  O  CARTUCHO 

A INSERQAO  DO  CARTUCHO  E 
SIMPLES.  BASTA  SEGUIR 

ASfNSTRUCOES' 


1). 

Segure  o  cartucho  de  forma 
que  o  nome  do  jogo  possa 
ser  lido  corretamente  na 
parte  de  cima. 
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insira  o  cartucho  na  fenda  do  ladodireito  do  console.  Insira  o  firmemente  at£ 
verificarque  ele  estS  preso,  mas  naotente  forgS-lo. 

Para  retirar  o  cartucho,  simptesmente  puxe-o  para  fora  da  fenda  O  console  deve 
permanecer  na  posic ac  OFF  (desligado)  durante  a  colocaqSo  e  retirada  do 
cartucsho,  asslm  comoquando  o  sistema  n3o  estiver  sendo  utilizado. 


COMO  USAR  0  CONSOLE 


;t  JP  _ 

Ligue  oseu  apareihode  TV. 

2 

0  cartucho  pode  ser  rntroduzido antes  de  ligar  o 
aparelho  de  TV.  Se  isto  nao  tiver  acontecici  o 
introduza  o  cartucho  e  ligue  o console,  A 
prirneira  corsa  que  voce  vera  aparecer  na  tela  £  o 
nome  do  jogo. 

NOTA:  No  caso  de  nao  aparecer  imagem  na  sua  tela  ou  aparecer  uma  sequ£ncia 
de  informagOes  nao  racionais,  vehfique  se  o  cartucho  est&  inserido 
corretamente,  se  o aparelho  est&  ligado e  se  todasas  conexOes  foram  feitas 
corretamente.  Se  tudo  estiver  certo,  simplesmente  aperte  o  botao  de  RESET  na 
parte  superior  do  console,  fstodeve  resolver  o  problema  O  que  aconteceu  foi 
que  o  programs  do  jogo  for  comegado  no  lugar  errado,  Apertando  o  botao  de 
RESET  faz-se  com  que  ocomputador  neinicle  docomego, 

3 

Ajuste  o  controls  de  sintonia  fina  do  aparelho  de  TV  no  canal  3  ou  no  canal  4  Se 
estes  canais  sao  normalmente  usados,  possivetmente  estejam  mal  ajustados. 

i . . 

Ajuste  ocontrole  de  sintonia  fina  de  VHF  do  aparelho  de  TV  para  obter  a  melhor 
imagem  e  som  possivel.  Se  o  seu  aparelho  tiver  controle  automatico  de  sintonia 
fina  (AFT),  este  deve  permanecer  ligado.  Se  houverdificuldade  paraacharo 
melhorponto  de  sintonia,  tenteajustara  sintonia  fina  como  controle  de  AFT 
desligado.  Ajuste  os  controles  de  volume,  contraste  e  saturaqSo  de  cor,  ate 
obter  um  nivel  agradavel  na  sua  imagem.  Uma  descoloracao  gradativa  das  areas 
brancas  na  imagem  do  logo,  indica  que  os  controles  de  brilhoe  contraste  nao 
estao  na  posigSo  certa. 
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5.  .  .  _  _  . . j. 

S<ga  as  instruQOes  de  jogo  que  constant  no  caiiucho  que  estiver  usando. 


6 

Se  quiser  recomegar  o  jogo  a  partir  de  urn 
slmplesmente  apertar  o  botao  de  RESET. 


cOdigo  de  interrupcao  de  jogo  e  o  apagamento 

AUTOMATICO  DA  TELA. 


Se  porqualquer  motivo  voce  deseja  interromper  o  jogo.  use  ocddigode 
Interrupcao  no  seu  Controle  Manual.  Bastaapertar  simultaneamente  as  tecfas  1 
e  9  em  qualquer  um  dos  Controles  Manuais. 

Isto  provocara  o  apagamento  de  imagem  na  tela  e  congelara  o  jogo  no  ponto  em 
que  voc6  o  deixou.  Para  recomepar  o  jogo  e  so  apertar  uma  tecla  qualquer  em 
qualquer  um  dos  dots  CONTROLES  MANUAIS  e  o  jogo  comegarS  do  ponto  em 

que  fgi  deixado. 


Se  voc6 abandonar  o  jogo sem  usaroCODlGO  DE  INTERRUPCAO oconsole 
apagara  automaticamente  a  imagem  apos  5  minutos.  Para  voltar  a  rmaaem  a 
tela  voce  devera  simplesmente  apertar  uma  tecla  qualquer  em  qualquer  um  dos 
controles  manuais.  A  final  idade  deste  recurso  6  eliminara  possibllidade  de  uma 
impressao  permanente  de  uma  imagem  na  sua  tela. 

C  QMO  VOLTAR  O  S^U  APARELHO  DE  TV  A  PRCGRAMAQAO 
NORMAL: 

1 

Deslize  a  chave  llgadesffga  para  a  posig&o  DESUGA  (OFF) 

2 

Deslize  a  chave  da  calx a  da  chave  de  antena  de  jogo  para  TV. 
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OS  CONTROLES  MANUAIS 


O  console  contem  dois  controles  manuais  fixos  pormeiode  um  cabo  em 
espiraL 

Partindo  do  principio  que  os  Controls  Manuais  s3o  pegas  decisivas  no 
desenroiar  de  qualquer  jogo,  §  bom  voce  segurar  um  dos  Controles  Manuais, 
antes  de  iftteiar  o  jogo  a  de  se  familiarizar  com  o  uso  do  mesmo, 

Vocsfe  vera  que  o  teclado  6  compos  to  de 
12  teclas.  Elas  sac  litihzadas  para 
Introduzrr  daofbs  no  sis  ■ema.  Junto  com 
cada  cartucho*  vem  2  palneis  para  serem 
colocados  sobre  os  tec  fades  dos  dots 
controles  Estes  painels  s§oespecificce 
para  cada  jogo,  e'determinam  a  forma  em 
que  as  leclas  estao  relacronadas  com  o 
cartueho.  Destize  opainet  em  cima  do 
taetado  como  mostra  a  figura , 

A  aba  na  parte  superior  do  Controle 
evitara  que  o  paine I  se  deslize  para  fora 
do  teclado  durante  o  jogo. 

Ex  (stem  2  botOes  de  acao  nas  efuas 
laterals  dos  Controles  Manuais.  Os 
botGes  superiofes1 1  de  cada  lado, 
exercem  a  mesma  funpao  pju^a  a  maior 
conveniencia  dos  jogadores  destros  ou 
canhotos.  Os  botOes  mferiores  exercem 
f undoes  diversas.  As  FunQd^s  de  todos 
os  botdes  dependem  do  cartucho  que 
estiver  sendo  usado  e  sao  diferemes  para 
cada  painel  de  cartucho. 

O  disco  na  parte  inferior  do  controle 
manual  e  um  controle  direcional.  para 
aqueles  cartuchos  nos  quais  a  direqao  e 
um  fator  controlciveL  Ex  is  tern  16  direcOes 
no  disco. 

A  direpao  no  disco  corresponde  a  diregao 
na  tela  de  TV.  PARA  GIMA  no  disco  ten  - 
dlre^So ao  teclado « stgntfica PARA  CIMA 
na  tela,  e  assim  por  diante.  Para  maiores 
mdicagOes,  consul  te  as  instrugOes  do 
cartuclioj 

Para  operar  o  disco  direcional,  aperte 
com  o  dedo  a  borda  e  :tema.  deslizando  o 
dedo  em  votta  da  borda.  para  mudar  a 
direqaodo  obieto  que  voce  esta 
dirigindo.  Voce  tern  pdssibllidades  de 
movfmentar  o  ob^to  erti  qualquer 
direc&o  que  desejac  Parafcarar  o 
movlrriento,  baste  delxarde  apertar  o 
disco.  Para  que  o  movimento  acontega 
voce  deverA  estar  apertando  o  disco  em 
algumadiregHQL: 


BOTOES 
DE  AQAO 


PAINEL 
ABA 


O  teclado  e  o  disco  nao  podem  ser  operados  simultaneamente,  Mas 
os  botQes  laterals  e  o  disco  directorial  podem.  Vide  instrugOesdo 
cartucho, 

Ouando  recolocar  os  controles  manuais  no  console,  enrdle  o  cabo  por  baixo 
deles,  no  local  correspondent©.  Para  evltar  um  estiramen  to  excessive 
permanent©  dos  cabas  em  esprral.  estes  nao  devem  ser  puxados  para  fora  ate  o 
sen  comprimento  total. 

IMPORTANTE:  Guando  estiver  jcgando  o  seii  Intellivision,  assegure* 
se  que  ambos  Controles  Manuais  sejam  retirados  das  suas 
cavjdades  no  console  mestre,  Retire  ambos  controles  manuals, 
amdaqueesteja  usando  somente  urn  deles  no  jogo. 


COMO  CUIDAR  DO  CONSOLE 

O  console  Intellivision  da  Mattel  Electronics  ihe  proporcionarS 
muitos  mementos  de  diversao,  sempre  que  seguiralgumas  ragras 
simples  de  manutengao.  Lefacuidadosamente  os  seguintes  pontos. 
Eies  o  ajudarSoa  tirar  o  m&ximo  proveito  do  seu  Console: 


N3o  force  o  cartucho  para  entrar  na  fenda  correspondente. 

Os  cartuchos  foram  projetados  de  forma  a  evitar  o  contato  manual  com  o  seu 
circulto  etetronico. 

Todavia,  devese  tomar  cuidado  de  n&o  coiocar  os  dedos  no  extreme  aberto  do 
cartucho.  A  eletriddade  estatica,  aquela  do  tipo  que  voed  obtdm  ao  esfregar  urn 
pente,  podera  estragar  os  sensiveis  componentes  eietrdnicos  do  cartucho, 

Deixe  o  console  na  posicSo  Desliga  (OFF)  enquanto  nto  estiver  sendo  usado. 

Se  o  console  ndo  for  utilizado  por  algum  tempo,  o  cabo  da  caixa  da  chave,  pode 
ser  desligado  e  guardado  na  parte  posterior  do  apareltio  de  TV  enquanto  o  cabo 
de  forga  pode  ser  introduzrdo  dentro  do  console, 

Segure  o  console  com  cuidado.  N So  deixe  cair  os  cartuchos.  o  console  nem  os 
Controles  Manuais. 

Nao  suspends  o  console  nem  os  controles  manuais  a  parlir  dos  cabos,  o  que 
pode  resutijar  em  serios  dapos. 


Evile  ex  por  os  cartuchos,  o  console  ou  os  controles  manuais  a  calor  excesstvo, 

Nao  coloque  objetos  de  grandes  tamanhos  em  cima  do  console,  o  que 
poderS  QDstruir  as  aperturas  prdprias  para  ventliapflo  do  eqUipamentp. 

N3oderrame  liquidos  sobre  os  cartuchos,  console  ou  controles  manuals^ 

Limpe  a  pane  externa  do  console  com  um  pano  macio,  levemente  umedecido, 
somente  depots  de  ter  colocado  a  chave  "Liga-Desliga^  na  posigao  "DESLIGA" 
e  ter  desligado  o  cabo  de  forqa  da  tomada  de  120V, 

NOTA:  £  normal  que  a  parte  superior  do  console  esquente  duiante  a  operapao. 

O  canto  inferior  esquerdo  do  console,  poder&  se  man  ter  levemente  quente  ainda 
que  a  chave  Liga^Desliga  esteja  na  posigSo  "DESLIGA" 


LISTA  DE  SOLUQ0ES  DE  POSSIVEIS  PROBLEM  AS 

A  TELA  ESTA  SEM  IMAGEM 


VidecOdigode  mterrupgaoe  apagamentoautomatlco  da  tela  na 
p^gina  6.  Aperteuma  tecla  quaiquerem  quaiquerum  dos 
controles  manuais. 

N  AO  APARECEM  OS  PROGRAM  AS  DE  TELEVISAO 

O  f jo  paralelo  da  caixa  da  chave  n^o  esta  corretamente  Ugado  aos 
terminais  de  VHP  do  aparelho  deTV. 


A  caixa  da  chave  est^  na  posiqSo  "JOGO1'  (game).  Mude  para 

-  -  - 


O  cabo  de  antena  nfio  est^  corretamente  llgado  a  caixa  da  chave. 

APARECIMENTO  DE  *fcZUMBIDO  T  OU  DISTORQAO  DE 
SOM 


0  aparelhpde  TV  n3o  esta  devidamente  sintonlzado.  AJuste  os 
controles  atd  obter  um  som  e  uma  imagem  n  it!  dos. 

Inierfer§ncia  de  transmissao  no  canal  3,  4  ou  TV  por  cabo,  de 
alguma  estagSo  de  televisaoespecialmente  forte  na  sua  regiao. 
Desligue  os  cabos  de  antena  TV -VHP  da  caixa  da  chave  enquanto 
estiver  jogando,  mas  dever£  relig£1os  para  assistir  televisao. 


9 


FALTA  DE  EFEITOS  SONOROS  NO  JOGO 

O  controls  de  volume  do  aparelho  de  TV  esta  baixo,  aumente-o 

O  aparefho  de  TV  nao  esta  com  sintonia  fina  devidamente 
ajustada 

NAO  APARECE  A  IMAGEM'DO  JOGO  OU  A  TELA  ESTA 
EM  PRETOE  BRANCO 

O  cartucho  nao  esta  devidamente  inserido. 

Cheque  todas  as  eonexoes:  assegure-se  que  o  cabo  de  forga 
esteja  ligado  na  tomada,  e  que  a  forga  da  tomada  nao  tenha  sido 
desligado  por  afguma  chave  externa 


Assegure-se  de  ter  sintonizado  o  canal  correto,  seja  este  o  canal 
3  ou  4. 

A  caixa  de  chave  de  antena  esta  na  posig&oTV,  mude-a  para  a 
posigao  “JOGO". 

0  cabo  n^o  esta  devidamente  ajustado  na  caixa  da  chave. 

A  chave  “Liga-Desliga"  do  console  nao  esta  na  posigao  ‘TIGAT 

O  fio  paralelo  de  antena  da  caixa  da  chave  nao  esta  devidamente 
ligado  aos  terminals  de  VHP  no  aparelho  de  TV, 

UM  DOS  LADOS  DO  JOGO  NAO  E  VISIVEL  NA  TELA 

Ajuste  o  controle  horizontal  no  seu  aparelho  de  TV 

IMAGEM  DO  JOGO  COM  “C  HUVISCO”  SEMELHANTE  A 
SINAL  FRACO 

0  aparelho  de  TV  nao  est3  devidamente  ajustado. 

Ajuste  a  sintonia  fina,  o  brilho  e  os  controles  de  contraste. 
Conexdes  soltas  nos  terminals  de  antena  do  aparelho  de  TV 
ou  na  caixa  da  chave, 

0  cabo  da  caixa  da  chave  nao  est£  devidamente  ligado, 

IMAGEM  DO  JOGO  EMBAQADAOUTR§MULA 
OU  FALTA  DECOR 


Aparelho  de  TV  nao  devidamente  si  ntonizado.  Aj  uste  a  sintonia  fina, 
os  controies  de  saturag£o  e  matiz. 


Interfere  no  ia  de  transmissao  no  canal  3, 4  ou  TV  por  cabo,  de  alguma 
estapSo  de  televis&o  particularmente  forte  na  sua  reg&o.  Desligue  os 
fios  de  antena  da  Caixa  da  Chave.  Ligue-os  novamente  quando  for 
assistirTV. 

NOTA:  No  caso  do  console  apresentar  problemas  de  funcionamento  apds  as 
verificagOes  indicadas  na  ’Lista  de  solugOes  de  possiveis  problemas' desligue- 
o  e  verifique  se  o  aparelho  de  TV  nao  esta  com  defeito.  Se  isto  nao  acontecer, 
consulte  a  sua  garantia  de  console  sobre  informagOes  de  conserto. 
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CERTtFICADO  DE  GARANTfA 


A  Digiplay  -  Equipamentos  Elaironicos  da  Amazonia  Lida.,  nos  Irmites  fixacfos 
neste  certtficado,  assegura.  como  fabricame,  ao  comprador-coosumtdor  do 
aparelho  ao  lado  identificado,  atraves  de  sua  comratada  Teemachine  Comercio  e 
■Assislencia  Teenies  de  Maquinas  Ltda,,  garantia  contra  qgatqger  defeito  de 
material  ou  de  fabricate  apresentado  no  prazo  de  90  dias.  contado  a  part ir  da 
data  da  emissao  da  nota  fiscal  de  venda. 

Lymda-se  a  fesporisabitidade  da  Tecmachme  Comercio  e  Assisi encia  Tecmea  de 
Maquinas  Ltda*  em  subsrituir  as  pecas  detail  uosas  do  apareltio,  desde  que  seu 
tecHico  credenciado  constate  falba  em  condi goes  normais  de  uso. 

A  presente  garantia  ficara  sem  efeita  se  o  aparelho  sofrer  qualquer  dana 
qravocatio  por  acidente.  incluincto  queda,  agentes  da  natureza.  usd  em  desacordo 
com  o  manual  de  insrrugoes,  ou,  ainda  no  caso  de  apresemar  sinal  de  violagao  de 
seu  selo  de  garantia,  ajuste  ou  conserto  por  pessoa  naa  autorizada,  betn  assim  por 
defeito  oriundo  de  caso  fortuiio  ou  for^a  maiur, 

Obriga-se  a  Tecmachine  Comercio  e  Assist^ncra  TGcmca  de  Maquinas  Ltda.  a 
presiar  os  services,  tanto  gratuitos  como  remunerados,  exclusivameme  nas 
locaUdades  nas  quais  mantenha  Oficinas  de  servigos  proprias  ou  devidamente 
aUtonzadas  para  efetuar  consertos  nos  aparelhos. 

0  com prador-consurrnd or  residents  em  outra  localidade  sera,  pois,  o  unico 
response  vel  pel  as  despesas  e  nsco  de  transports,  de  ids  e  volta,  do  aparelho  a 
oficina  da  Teemachine  Comercio  e  Assistencia  Tecnica  de  Maquinas  Ltda. 

Se  o  aparelho  for  transferido  no  penodo  de  garantia,  esta  Fic&ra  cedida  de  pleno 
dtreito*  corrtinuando  em  vigor  ate  a  expirapao  de  seu  prazo,  comado  da  data  do 
aqulsigao  pelo  primeiro  compradar-consumidor,. 

A  preseme  garamm  somente  sera  valida  se  devidamente  pr^jenchida  pels 
Tecmachme  Comercio  e  Assistencia  Tecmca  de  Maquinas  Ltda  ou  pel© 
revendedor  no  ato  de  aquisipao  do  aparetho,  e  nao  apresentar  rasuras  ou 
moditicagoes. 

E  necess^no.  ainda,  queesie  cedificado  seja  apresentado  junta  mente  com  a  nota 
fiscal  a  cada  solicitagao  de  prestagao  de  servigo  de  conserto. 


CERTIRCADO  DE  GARANTtA 


IDeve  ser  preenefiitrio  pelo  revendedor  no  ato  da  venrfal 


Digiplay  -  Equipamentos  EteirOmcos  da  Amazdnia  Ltda..  da  cjarsntia  a  este 

aparelhoi 


Modelo  e  n/ 
de  Fabricagao 


Adquirido  pelo  Sr.:  ........ 
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Nos  termos  com  i  do  neste  certificado  de  gar  ant 


Revendedor 


Canmbo  e  oesinatura 
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TECMACHINB 

COMERCIO  E  ASSISTEIMCIA  TECNICA  DE 

MAQUINAS  LTDA. 


dFICINAS  DE  ASSISTENCIA  TECNICA 


SAO  PAULO -CAPITAL 
Bela  Vista 

Rua  13  de  Maio  n,  900 
Tel.:  251-1449 
288-0967 

Pen!  a 

Rua  Padre  Benedito  Camargo  rv  371 
tel.:  294-0693 

Santana 

Rua  Dr.  Olavo  Egidio  n."  172 
Tel. :  290-9246 

SAO  PAULO -INTERIOR 
Piracicaba 

Rua  Santa  Cru2  n,’  653  a  657 
Tel.:  (0194)  33-1276 

Santo  Andre 

Rua  Prefeito  Justino  Paixao  n.  252 
Tel.:  449-1933 


Sao  Jose  do  Rio  Preto 

Rua  Cel.  EspJnota  de  Castro  n.  3277 
Tel.:  (0172)32-1625 

Sorocaba 

Rua  Manoel  Jose  da  Fonseca  n.  79 
Tel.:  10152)33-9288 

Taubate 

Rua  Desembargador  PaMlo  de 
Ol  i  vei  ra  Costa  n ;  368 

OUTROS  ESTADOS 

Blumenau  -  SC 

Rua  7  de  Setembro  n.*  945  a  949 
Tel.:  (0473)  22-4061 

22#28 

Novo  Hamburgo  -  RS 

Rua  Jose  de  Alencar  n,*  157  a  167 
Tel.:  (0512)93-4055 


CENTRAL  DE  ATENDOVir  NT  OS  IWnELUVISION 


Para  sua  maior  comodidade  e  rapidez  de  atendimento,  novos  postos 
de  servigos  estao  abertos  em  todo  o  pais. 

Iligue  para  os  tetefones: 

Sao  Paulo  *  Capital:  265.8443 

Sao  Paulo  *  Interior  e  outros  Estados  (01 1 )  800-8443 

e  se  tnforme  sabre  os  enderegos  mais  proximos  de  voce. 

Nos  pagaremos  sua  liga^ao. 


